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LOKACE STUDII

MEDIALIZACE HERNiHO PRUMYSLU

Propagaci a medializaci herniho odvétvi i svych ¢lenl se vénujeme od pocatku
vzniku Asociace. Shirame a publikujeme data o celem hernim sektoru a aktiv-
né upozornujeme na jeho vyznam.
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STUDIE “CESKE POCITACOVE HRY”

Pomoci rozsahlého prizkumu mapujeme cesky herni
prumysl a pfinasime kaZzdoro¢né nové idaje o jeho
ristu, s cilem komplexné predstavit nase odvétvi,
jeho pfinosy a identifikovat vhodny zplsob podpory.
K Vysledkiim za rok 2019 jsme vytvofili pfehlednou
infografiku a vSe jsme zverejnili na tiskové konferen-
Ci 23.06.2020. Akce méla vyznamny medialni dopad.

Tiskova konference
Studie

Infografika

CZECH & SLOVAK GAMES WEEK

Na podporu ceské herni tvorby jsme organizovali
Cesko-slovensky tyden her, ktery prob&hl na Steamu
od 26.10. do 02.11.2020. Celkem se zapojilo pres 70
studii a v nabidce bylo pfes 160 hernich tituld.

Akce méla pozitivni odezvu zGcastnénych hernich
studii, proto ji budeme opakovat i v roce 2021.
Vybér z médi:

Vortex.cz

Novinky.cz
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https://www.facebook.com/GDACZ/videos/2874589149329811
https://gda.cz/wp-content/uploads/2020/06/Studie_GDACZ_2020.pdf

https://gda.cz/wp-content/uploads/2020/06/Infografika_GDACZ_2020.pdf
https://www.vortex.cz/na-steamu-zacina-cesko-slovensky-herni-tyden/
https://www.novinky.cz/internet-a-pc/hry-a-herni-systemy/clanek/herni-oslava-nezavislosti-ceske-a-slovenske-tituly-jsou-vyrazne-levnejsi-40340563
https://games.tiscali.cz/novinky/na-steamu-probiha-historicky-prvni-slevova-akce-zamerena-na-ceske-a-slovenske-hry-498447
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VEREJNASBIRKA
HERNI PRUMYSL POMAHA!

Béhem prvni viny pandemie jsme zfidili charitativni
sbirku na zajisténi ochrannych masek, plicnich venti-
latort a ochrannych prostfedki pro zdravotnicka
zarizeni, slozky Integrovaného zachranného systému
a odbérova centra. Celkem 370 tisic K¢ jsme predali
CVUT na vyrobu ochrannych masek COVMASK a VUT
na vyrobu celnich stitu CEITEC. VSem, ktefi ve sbirce
prispéli, dékujeme.

Vice informaci

Transparentni Gcet sbirky

CESKA HRA ROKU

Jsme partnerem kazdoro&niho udileni cen Ceska hra
roku, s cilem zviditelnit odvétvi herniho primyslu

a zatraktivnit ho pro budouci vyvojare. Slavnostni
galavecer byl, z divodu prvni viny pandemie, odlo-
Zen a uskutecnil se v nahradnim terminu, v patek 25.
zari 2020, za pritomnosti hernich i mainstreamovych
médii.

ReportaZ CT - Udalosti v kultufe

Zaznam udileni

Nominace a vysledky

NARODNIi STANKY A PREZENTACE NA VELETRZICH

Spoluorganizovali ¢i partnersky jsme podpofili ceské narodni stanky na digitalnich veletrzich
Megamigs v Kanadé, Tokyo Game Show v Japonsku a Digital Dragons v Polsku. Stali jsme se
partnerem EuroPlay Games Contest, které oceriovalo nejlepsi evropské hry v pribéhu veletrhu
Gamescom a ocenéni Central and Eastern European Games Awards, které vyhlasovalo nejlepsi
hry stfedo a vychodoevropského regionu v priibéhu konference GIC.

Ve spolupraci se statnimi institucemi (lokalni ambasady a konzulaty, CzechInvest, Magistrat
Prahy) jsme podali 5 Zadosti o podporu MZV na prezentace herniho primyslu v zahranici for-
mou zahrani¢nich misi ¢i narodnich stanki v roce 2021. VSechny Zadosti byly kladné schvale-
ny a akcim podpora udélena. Jedna se o GDC v USA, Gamescom v Némecku, TGS v Japonsku,
G-Star v Korei a zahranicni misi do Turecka.

Kompletni prehled akci podporenych Ministertsvem zahranicnich véci
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https://gda.cz/cs/sbirka/ 
https://www.kb.cz/cs/transparentni-ucty/asociace-ceskych-hernich-vyvojaru-z-s-asociace-ces
https://www.ceskatelevize.cz/porady/1097206490-udalosti-v-kulture/220411000120926/video/791601
https://www.youtube.com/watch?v=APKHt2bcBvs
http://ceskahraroku.cz/wp-content/uploads/2020/09/Ceska-hra-roku_V%C3%BDsledky.pdf
https://www.mzv.cz/public/4/e4/f0/4164288_2528710_Seznam_schvalenych_projektu_dle_sektoru.pdf
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FINANCOVANI

Aktivné hledame prilezitosti, jak zajistit dalsi financovani pro herni priimysl
a zlepsit pristup ke kapitalu pro herni spolecnosti a dalSi oborové organi-
zace.

MINISTERSTVO KULTURY:
TRANSFORMACE FONDU
KINEMATOGRAFIE

Aktivné se podilime na probihajici transformaci
Fondu kinematografie. Ve spolupraci s Ministerstvem
kultury pripravujeme podminky podpory pro herni
pramysl ve vznikajicim Audiovizualnim fondu.

Nasim cilem je alokovat cca 200 milionl K¢ rocné na
podporu hernich projektd, herniho vzdélani a rozvo-
je herniho primyslu v CR.

MK A HOSPODARSKA KOMORA:
NARODNi PLAN OBNOVY

Ucastnime se v3ech jednani o podobé podpory kul-

turné kreativniho sektoru z financi Narodniho planu
obnovy. Z Evropskych financi je na obnovu ekonomi-
ky CR alokovano cca 180 miliard K¢, z toho na oblast
kultury cca 2,5 miliard K¢.

Aktualné se pfipojujeme k vyzvé #izakreativniCesko
Zadajici navyseni financnich prostfedkl na kulturu ve
vysSi 8,5 mld K¢ rocné.

Vyzva
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https://drive.google.com/file/d/1n4-T9j2lmEIGduWMSm3Hgr6ROZwh0G1-/view 
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VZDELAVANI
K této oblasti sméruje velka cast nasich aktivit. Jsme zapojeni do nékolika

vzdélavacich projektl a zaroven navazujeme a prohlubujeme spolupraci se
vzdélavacimi institucemi.

ERASMUS+ PROJEKT GAMEHIGHED

Ucatnime se tfiletého projektu GameHighEd, ktery
ma za cil inovaci vzdélavacich programu univerzit.
Vystupem budou kompletni materialy pro zalozeni
herniho oboru kdekoliv v EU. Ukolem Asociace je
poskytovat v projektu na vznikajici materialy zpétnou
vazbu z praxe.

Vice o projektu zde

Vénujete se hernimu vyvoji a chcete se zapojit do
projektu GameHighEd a poskytnout zpétnou vazbu?

Ozvéte se nam na info@gda.cz

KOMPETENCE 4.0

Zapojili jsme se do projektu Ministerstva prace a
socialnich véci organizovaného pod Hospodarskou
komorou s nazvem Kompetence 4.0. Jeho cilem je
zmapovat schopnosti, znalosti a kompetence rele-
vantni pro budoucnost a na zakladé tohoto mapova-
ni formovat podobu ceského Skolstvi a vzdélavani.
Projekt by mél ovliviiovat podobu vzdélavani od
zakladniho az po univerzitni.

Sestavili jsme pracovni skupinu odborniki, sloZzenou
ze zastupcl hernich firem, vzdélavacich a oborovych
organizaci, zaméfenou pouze na herni primysl jako

stéZejni reprezentaci kulturné kreativnich pramysla.

Vice o projektu
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https://gda.cz/cs/gamehighed/
mailto:info%40gda.cz?subject=
https://www.mpsv.cz/kompetence 
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KREATIVNI, VZDELAVACI
A INKUBACNiI CENTRUM PRAHA

Nasim cilem je vznik kulturniho a vzdélavaciho
centra v Praze, kde by byl prostor pro univerzitni i
mimoskolské vzdélani, kulturni akce a herni inkuba-
tory. Projekt byl na jare, z divodu pandemie Covid,
pozastaven a znovu byl obnoven na konci roku.
Aktualné je v jednani transformace vozovny Orionka
(IPR) a projekt vzdélavaciho centra v jedné z hal v
holeSovické trznici (Magistrat Prahy).
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OCHRANA ZAJMU HERNIHO PRUMYSLU

V ramci nasi pusobnosti v dalSich oborovych organizacich i vlastni ¢innosti
pracujeme na ochrané prav a zvyseni vlivu herniho primyslu na statni a ev-

ropské urovni.

HOSPODARSKA
\mﬁkanoa\-
\ o 7' CESKE REPUBLIKY

G European

a G Games Developer

G Federation

HOSPODARSKA KOMORA

Zajmy herniho primyslu hajime na pidé Hospodar-
ské komory, kde jsme, v zastoupeni predsedy Pavla
Baraka, Uspésné prosli malymi primarkami a na-
sledné ve volbach snému HK v Cervenci 2020 ziskali
kreslo v Predstavenstvu HK. Kromé toho jsme také
aktivnim ¢lenem sekce Kulturné kreativnich primy-
slu (KKP), nové jsme se zapojili do pracovni skupiny
pro mapovani KKP a jiz vySe zminéné problematiky
Narodniho planu obnovy.

Kazdy clen Asociace se zaroven stava clenem Hos-
podarské komory a mlzZe vyuZivat vSechny vyhody
Clenstvi. Clensky poplatek za viechny své ¢leny hradi
Asociace ze svého rozpoctu.

EVROPSKA HERNI FEDERACE EGDF

V ramci Clenstvi v Evropskeé herni federaci hajime
zajmy Ceského herniho primyslu i na ptidé EU.
Zapojujeme se do probihajicich prizkumu (napf.
pruzkum dopadu COVID-19 na odvétvi) a diskusi na
globalni témata (ochrana spotfebitele, problematika
lootboxu). Organizacné jsme se Gcastnili iniciativy
European Games BizDev Gathering, ktera propojila
herni firmy s investory a vydavateli.

EGDF nyni prochazi procesem propojeni s druhou ev-
ropskou agenturou ISFE (https://www.isfe.eu/), kde
jsme soucasti této iniciativy a transformace.

OCHRANA ZAJMU HERNIHO PRUMYSLU



https://www.isfe.eu/
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MINISTERSTVO PROMYSLU
| AOBCHODU:
MINISTERSTV NARODNi INOVACNi PLATFORMA

PRUMYSLU A OBCHODU Asociace byla pfizvana a nasledné se stala clenem
Narodni inovacni platformy, ktera definuje oblasti
zajmu pro budouci vyzvy Ministerstva primyslu a ob-
chodu v ramci strukturalnich fondd. Planovany vznik
agentury, ktera bude mit agendu KKP v ramci MPO
na starost byl delegovan na Czechlnvest, kde vzniklo
oddéleni pro KKP, se kterym nyni spolupracujeme.

OCHRANA ZAJMU HERNiHO PRUMYSLU
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CLENSTVI V GDA.CZ

Clenstvi v Asociaci je podminéno uhrazenim ¢lenského poplatku (v minimalni
vy3i 10 000 K¢). Clenové se mohou, v souladu se stanovami, aktivné G&astnit
déni Asociace a podilet se na plnéni jejich cilu.

DalSi informace o vvhodach clenstvi

VYVOJARSKY KLUB

Provozujeme vyvojarsky klub, jehoZ prostfednictvim Sifime zpravy mimo clen-
skou zakladnu a informujeme zajemce o novinkach a dilezitych informacich
z herniho primyslu. Klub ma aktualné 98 ¢lend.

Prihlasit se do klubu

CLENSTVI V GDA.CZ / VYVOJARSKY KLUB



https://gda.cz/cs/clenstvi/
https://gda.cz/cs/klub/

